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Аннотация: В условиях перехода экономики и социума к цифровой модели, актуализируется вопрос примене-

ния мобильных приложений во всех сферах жизнедеятельности человека. Разработанное кроссплатформенное 

мобильное приложение предназначено для доставки продуктов. Программный продукт реализован на платфор-

ме Flutter компании Google с целью проверки эффективности этой платформы для разработки кроссплатфор-

менных мобильных приложений. В приложении функционирует множество инструментов, которые позволяют 

пользователю заказать корзину товаров по наиболее выгодным в регионе ценам. В процессе создания приложе-

ния исследована и реализована технология разработки мобильного приложения на платформе Flutter, в среде 

Visual Studio Code, для операционных систем Android и iOS. Проведен сравнительный анализ выбранного под-

хода к разработке мобильного приложения по сравнению с аналогичными методами. На основе произведенных 

измерений скорости работы приложения с помощью инструментов встроенных в IDE было доказано, что мо-

бильное приложение на выбранной платформе действительно экономичнее по объѐму кода и не уступает ана-

логам по скорости работы. 
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Введение 

За последние пять лет рынок мобильных приложений претерпел ряд изменений и полу-

чил набор принципиально новых подходов к разработке мобильных приложений. Дорого-

визна и объѐмы разработки в разы увеличились в масштабах, в следствие чего возникла 

необходимость в новых, более эффективных подходах. В результате, крупные корпорации 

представили ряд решений для кроссплатформенной разработки: React Native (Facebook), 

Flutter (Google), Xamarin.Forms (Microsoft). Разработчиком технологии Flutter стала компа-

ния Google, которая также является разработчиком одной из двух основных мобильных опе-

рационных систем – Android. 

Объектом исследования является процесс создания мобильных приложений. Предмет 

исследования – изучение платформ для разработки кросплатформенных приложений. Целью 

исследования являлась разработка кроссплатформенного приложения по доставке продуктов 

из магазинов для мобильных операционных систем. Задача исследования – изучить 

реальную эффективность данных платформ по сравнению с традиционными способами 

создания мобильных приложений [1]. 

Пандемия COVID-19 резко увеличила популярность различных сервисов доставки. Раз-

работанное мобильное приложение, предлагает наиболее эффективный и экономичный спо-

соб разработки приложения по доставке продуктов и предметов первой необходимости. 

Кроссплатформенный подход 

На данный момент возможности по кроссплатформенной разработке предоставляют 

несколько платформ: Kivy, Cordova, Ionic, Xamarin.Forms, React Native, Flutter. Часть из них 

реализуют подход прогрессивного мобильного приложения, поэтому в рамках исследуемого 

вопроса интереса не представляют. 

Xamarin.Forms, React Native и Flutter заявляют что достигают эффективности нативных 

приложений в скорости работы и утверждают, что достигли такой же широты возможностей 

разработки. Среди данных решений, наиболее интересна платформа Flutter, так как данная 

технологи создана разработчиками одной из двух основных мобильных операционных си-

стем.  В связи с этим Flutter был выбран авторами для достижения поставленных целей. 

Платформа поставляется абсолютно бесплатно, с открытым исходным кодом [2, 3]. 

Стоит отметить также и недостатки кроссплатформенного подхода: 

1. Ограниченная гибкость: разработка с единым стеком технологий не в состоянии 

обеспечить такой же гибкости настройки приложения, как использование технологий, инди-

видуальных для каждой платформы. 

2. Меньшая производительность по сравнению с нативными решениями. 
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3. Взаимодействие с магазинами приложений: иногда проверка кроссплатформенного 

приложения занимает больше времени, чем нативного. 

В качестве IDE было выбрано решение от Microsoft – Visual Studio Code. Это редактор 

кода с поддержкой технологии IntelliSense и возможностью простого рефакторинга с отлад-

кой. 

Тестируемое приложение разработано в трѐх вариациях, идентичных с точки зрения 

интерфейса и алгоритмических концепций: нативных и в качестве Flutter-приложения. 

Нативные версии разрабатывались с использованием языков Swift и IDE Android Studio 

(официальный инструмент разработки для Android) и Swift с IDE Xcode (официальный ин-

струмент разработки для iOS) [4-6]. 

По итогам проделанной работы, в версии реализованной на платформе Flutter было 

написано около 2500 строк кода. Переносимого кода приблизительно 1900 строк. Без приме-

нения Flutter, пришлось бы дважды прописать переносимую часть кода для обеих операци-

онных систем. Таким образом, использование Flutter позволило сэкономить 76 % кода. 

Далее были проведены замеры скорости работы приложения с помощью инструментов 

встроенных в IDE. Результаты измерений приведены в средних значениях и представлены в 

табл. 1 и 2. 
Таблица 1 

Измерения скорости работы нативного приложения и приложения Flutter на устройстве iPhone 7 с iOS 15.0.1 

Вид измерения Запуск, с 
Переключение 

вкладок нижнего меню, с 

Загрузка списка 

продуктов, с 

Запуск нативного приложения 2,3 0,7 0,6 

Запуск приложения Flutter 2,9 0,8 0,6 
 

Таблица 2 
Измерения скорости работы нативного приложения и приложения Flutter  

на устройстве Redmi 8a с Android 9.0 Pie 

Вид измерения Запуск, с 
Переключение 

вкладок нижнего меню, с 

Загрузка списка 

продуктов, с 

Запуск нативного приложения 2,5 0,9 0,7 

Запуск приложения Flutter 3,2 1,2 0,8 
 

Интерфейс приложения состоит из пяти основных вкладок, навигация по которым осу-

ществляется при помощи нижнего меню. Вид главного окна программы представлен на 

рис. 1. 

Обновления контента в приложении производится посредством обращения к удалѐн-

ному серверу, который несколько раз в день собирает необходимые данные посредством 

парсинга. Парсинг (Parsing) – это принятое в информатике определение синтаксического 

анализа. Для этого создается математическая модель сравнения лексем с формальной грам-

матикой, описанная одним из языков программирования [7-9]. Одна из внутренних вкладок 

показана на рис. 2. 

Заключение 

Таким образом, анализируя собранные данные, можно сделать вывод о том, что разра-

ботка мобильных приложений с использованием платформы Flutter действительно даѐт раз-

работчикам возможность писать гораздо меньше кода из-за высокого процента переносимо-

сти кода. 

Написанный код действительно практически не уступает нативному по скорости рабо-

ты с точки зрения пользовательского опыта [10-13], что было подтверждено представленны-

ми в статье измерениями. 

Исходя из вышеизложенного, можно сделать вывод, что эффективность представлен-

ного подхода будет наиболее высокой при разработке программного обеспечения среднего и 

крупного масштаба. 
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Рис. 1. Вид главного окна приложения Рис. 2. Вкладка «Корзина» 
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DEVELOPMENT OF THE CROSS-PLATFORM APPLICATION ON DELIVERY OF PRODUCTS  

FROM SHOPS FOR MOBILE OPERATING SYSTEMS 

Abdulveleeva R.R, Kazantsev V.G. 

Abstract. Abstract. In the conditions of transition of economy and society to digital model, the question of application 

of mobile applications in all spheres of activity of the person is updated. The developed cross-platform mobile applica-

tion is intended for delivery of products. The software product is realized on the Flutter platform of the Google compa-

ny for the purpose of check of efficiency of this platform for development of cross-platform mobile applications. The 

application has many tools that allow the user to order a basket of goods at the most profitable prices in the region. In 

the process of creating the application, the technology of developing a mobile application on the Flutter platform, in the 

Visual Studio Code environment, for Android and iOS operating systems, was investigated and implemented. A com-

parative analysis of the selected approach to developing a mobile application compared to similar methods was carried 

out. Based on the measurements of the speed of the application using the tools built into the IDE, it was proved that the 

mobile application on the selected platform is really more economical in terms of code volume and is not inferior to 

analogues in terms of speed. 

Keywords: Dart, Flutter, Android, iOS, mobile applications, cross-platform. 
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